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Trin 4.-6. klasse

i bEV&gEIse Fag Idraet, dansk

Verdensmal Alle (man kan veelge
at have fokus pa bestemte mal)

Woop Verdensmal

Formal

Eleverne skal saette sig ind i bestemte verdensmal og omsaette deres viden til lgbsaktiviteter og quiz for
andre elever.

Formalet med dette laeringsmodul er, at elevernes arbejde med at opna viden om verdensmalene ikke
alene er til deres egen nytte, men at de ogsa formar at omsazette deres nye viden til aktiviteter og laering
for andre elever.

Forberedelse

Laeringsmodulet bestar af tre dele:

- Et introduktionslgb med quiz om verdensmalene

- Et vidensveerksted

- En lang raekke sma leb med quizzer indlagt (elevproducerede lgb)

Introduktionslgbet er delvist lavet. Alle spargsmal er produceret og findes nedenfor pa Arbejdsark 1. Labet la-
ves ved hjeelp af appen “Woop”. Ved hjeelp af Woop kan der plantes 6 virtuelle poster pa jeres skoles udeareal.
Til hver post knyttes et quiz-spargsmal. Posterne kan kun placeres, nar man selv er pa stedet. Lgbet kan altsa
ikke laves bag PC-skaermen! Kopier spargsmalene ind i jeres introlab, nar | opretter posterne. | skal veelge
den lgbskategori, der hedder “Jagt”.

Vidensveerkstedet kraever ikke megen forberedelse. Eleverne skal have adgang til at finde informationer pa
nettet samt mulighed for at bruge Woop App péa deres mobiltelefoner.

| den sidste del, hvor eleverne skal afpreve hinandens lab, kreever det kun, at de bruger deres mobiltelefoner.

Materialer og faciliteter

Bade underviser og elever (mindst en pr. gruppe) skal have en mobiltelefon med mulighed
for at bruge Woop App.

Til hele leeringsmodulet er det en god idé€, at eleverne har tgj og sko pa til l@b.

Til 1. del skal underviseren bruge Arbejdsark 1, og til 2. del skal hver gruppe elever have en kopi
af Arbejdsark 2 + noget at skrive med.
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Beskrivelse

1. DEL

Introduktionslgbet har to formal. Det viser eleverne, hvad Woop App er, og hvordan den fungerer.
Desuden spores eleverne ind pa, hvad verdensmalene er samt de temaer, de selv skal arbejde med
efterfolgende i vidensvaerkstedet. Det sker gennem de sp@rgsmal, de skal svare pa under lgbet.

Lav grupper pa 2-3 elever og lad dem downloade Woop App. Grupperne skal derefter alle ud og lgbe
introduktionslebet. Start grupperne med 1 minuts mellemrum, sa de ikke l@ber rundt oven i hinanden.

2. DEL

Efter introduktionslabet er det tid til vidensveerkstedet.

Grupperne skal selv producere deres eget Woop Verdensmalslab. Et @b alle de andre grupper kan
prove efterfelgende.

Gruppernes arbejdsopgaver findes pa Arbejdsark 2.

Vidensveerkstedet har til opgave at producere den viden, der er fundamentet for de spargsmal om
verdensmalene, der skal gore det ud for quizzerne under de mange sma lgb.

| dette opleeg handler det om verdensmalene i bred forstand. Vil | fokusere pa et bestemt verdensmal
eller et specifikt tema, kan | blot eendre pa kravene til gruppernes Woop-lgb samt give eleverne konkrete
links, hvor de kan finde viden og information.

3. DEL

Nar vidensvaerkstedet er slut, er det tid til at grupperne kort praesenterer deres lab for alle andre.
Herefter prgver alle grupper sa mange lgb, som de kan na pa den afsatte tid. Man kan med fordel ogsa
vende tilbage til lgbene en anden dag. De forsvinder ikke og kan altid bruges i en anden sammenhaeng.

Et forslag til tidsplan:

1. lektion - Introduktionslab

2.-3. lektion - Vidensveerksted

4. lektion - Lobe elevernes egne Woop Verdensmalslaob

- /

LINKS OG @VRIGE KILDER

Lees og se en lille film om Woop appen HER
Eller pa www.aktiviteter.dds.dk/aktivitet/26. Eller med segeord: Woop appen - lav en fed jagt

Introduktion til verdensmalene for mellemtrinselever - Hele verden i skole findes HER
Eller pa heleverdeniskole.dk/de-17-maal/
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https://aktiviteter.dds.dk/aktivitet/269
https://heleverdeniskole.dk/de-17-maal/

WOOP VERDENSMAL & ('

ARBEJDSARK 1
Kun til undervisere

Verdensmal
i bevaegelse

Introduktionslgbet
Her folger de seks sporgsmal, der skal knyttes til de seks poster, | placerer i jeres introlab:

Verdensmalene er opfundet af?
. FN (rigtig)

. USA

. Danmark

W NP

2. Hvor mange verdensmal er der?
1.8

2.13

3.17 (rigtig)

. Hvem geelder verdensmalene for?
De fattige lande

. Alle lande i verden (rigtig)

De rige lande

WP W

. Hvilket mal skal sikre, at alle bearn kommer i skole?
Mal 4 - Kvalitetsuddannelse (rigtig)

Mal 7 - Beeredygtig energi

Mal 14 - Livet i havet

EENIEIFEN

5. Alle verdensmal har et logo. Hvilket verdensmal har dette logo?

(¢
w

=

Klimaindsats
. Mindre ulighed
Stop sult (rigtig)

W N

6. Det er malet, at verdensmalene skal nas pa hvor mange ar?
1. 10

2. 20

3. 30 (rigtig)
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Hvem er med i vores gruppe?

Navne

Hvilke verdensmal vil vi unders@ge og lave Woop-lgb om?

| skal ud fra den viden, | har om de valgte verdensmal, lave en Woop-jagt ved hjeelp af jeres mobiltelefon.
En Woop-jagt er en slags skattejagt pa mobilen.
Et lgb, hvor man skal finde poster, og ved hver post svare pa en lille quiz.

Download appen "Woop".

Lav 10 spargsmal om jeres verdensmal.

Sgrg for, at de ikke er alt for sveere eller for lette.

Giv jeres lgb et navn, der fortzeller lidt om, hvad det handler om.

Skriv de 10 spargsmal pa Arbejdsark 2-2.

Der skal veere et rigtigt og to forkerte svar for hvert spergsmal. Szet kryds ud for det rigtige svar.
Lav mindst 3 spargsmal, hvor | indsaetter et foto eller en tegning i quizzen.
| kan finde informationer og viden om verdensmalene pa dette LINK

Eller pa www.heleverdeniskole.dk/de-17-maal/

Eller med s@geord: hele verden i skole de 17 mal

Sorg for, at jeres lob ikke varer leengere end ca. 10-15 minutter.

Husk det, nar | placerer jeres poster.

Nar jeres lgb er feerdigt, sa prever | det selv og sikrer jer, at alt fungerer, og at l@bet har en rigtig leengde
i tid.


https://heleverdeniskole.dk/de-17-maal/

WOOP VERDENSMAL

ARBEJDSARK 2 - 2
Elevark

Verdensmal

i bevaegelse

M
>
Sporgsmal post 1:
Svar:

Svar:

Svar:

0O O

(seet kryds ud for det rigtige svar)
(seet kryds ud for det rigtige svar)

(seet kryds ud for det rigtige svar)

Spargsmal post 2:

Svar:

Svar:

Svar:

Sporgsmal post 3:

OO

(seet kryds ud for det rigtige svar)
(seet kryds ud for det rigtige svar)

(saet kryds ud for det rigtige svar)

Svar:

Svar:

Svar:

Spargsmal post 4:

0O O

(seet kryds ud for det rigtige svar)
(seet kryds ud for det rigtige svar)

(seet kryds ud for det rigtige svar)

Svar:

Svar:

Svar:

Spargsmal post 5:

OO

(seet kryds ud for det rigtige svar)
(seet kryds ud for det rigtige svar)

(seet kryds ud for det rigtige svar)

Svar:

Svar:

Svar:

0O O

(seet kryds ud for det rigtige svar)
(seet kryds ud for det rigtige svar)

(seet kryds ud for det rigtige svar)



WOOP VERDENSMAL

ARBEJDSARK 2 - 2
Elevark

Verdensmal

i bevaegelse

M
>
Spargsmal post 6:
Svar:

Svar:

Svar:

0O O

(seet kryds ud for det rigtige svar)
(seet kryds ud for det rigtige svar)

(seet kryds ud for det rigtige svar)

Spargsmal post 7:

Svar:

Svar:

Svar:

Spargsmal post 8:

OO

(seet kryds ud for det rigtige svar)
(seet kryds ud for det rigtige svar)

(saet kryds ud for det rigtige svar)

Svar:

Svar:

Svar:

Spargsmal post 9:

0O O

(seet kryds ud for det rigtige svar)
(seet kryds ud for det rigtige svar)

(seet kryds ud for det rigtige svar)

Svar:

Svar:

Svar:

Spargsmal post 10:

OO

(seet kryds ud for det rigtige svar)
(seet kryds ud for det rigtige svar)

(seet kryds ud for det rigtige svar)

Svar:

Svar:

Svar:

0O O

(seet kryds ud for det rigtige svar)
(seet kryds ud for det rigtige svar)

(seet kryds ud for det rigtige svar)



