“Bingo-fangeleg”

En god aktivitet for hele klassen, hvor man arbejder sammen i par og

kaemper en sjov kamp imod da andre par. Malgruppe: 5.-8. klasse.

Der opstilles en bane eller et omrade med seks kegler i hver ende (12 kegler i alt). Under
hver kegle ligger et tal fra 1 — 12. Alle de lige tal ligger i den ene ende og alle de ulige tal

i den anden ende.

Klassen deles op i par, som alle skal holde hinanden i handen. Alle par, pa neer to-tre

par, far en bingoplade, de skal udfylde ved at finde tallene under keglerne i den rigtige
reekkefglge. Hvert par far et bestemt tal at starte ved. To-tre par far ikke en bingoplade
og er fangere. For dem geaelder det om fange et andet par og overtage deres

bingoplade. Hvis man bliver fanget og mister sin plade, sa bliver parret selv til fangere,

og skal fange et andet par.

Hvem far forst pladen fuld?!
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