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Mines’crﬂger

Prov at se om | kan komme igennem banen uden at traede udenfor ruten!

En af jer er rute-chauffer og laver en rute ved at krydse nogle felter af pa et rutekort, der er 4x5
felter. Felterne kan vaere fliser pa jorden, hulahopringe eller kegler. Papiret med ruten ma kun vaere
synlig for rute-chaufferen.

De andre stiller sig i en reekke uden for banen, og skal nu i samarbejde finde den rigtige rute
gennem minelandskabet. Forste elev har fire mulige felter at traede ud pa. Hvis han/hun traeder ud
pa det rigtige felt, ma han/hun fortsaette. Herfra er det muligt at traede lige frem eller til siden. Hvor
mon ruten gar hen? Hvis han/hun traeder ud pa det forkerte felt, siger rute-chaufferen BOM,
hvorefter eleven gar om bag keen. Nu er det naeste elevs tur.

Maske | skal hjeelpe hinanden med at huske, hvilke felter,
der er rigtige (altsa ruten) og hvilke der er forkerte (altsa
minefelter). X X X



