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Verdensmal 12: Ansvarligt forbrug
og produktion
14: Livet i havet

Et liv som havskildpadde

Formal

At eleverne leerer om havskildpadder og deres livsvilkar. Der er fokus pa problemerne med forurening af

havet og de medfelgende problemer for havskildpadderne. Formalet med dette leeringsmodul er, at eleverne
opnar en forstaelse af, hvad en havskildpadde er, og hvordan den lever. Der er ogsa fokus pa havskildpaddernes
forringede livsvilkar, men aktiviteterne leegger op til, at eleverne finder l@sninger og gode idéer, der kan hjaelpe
pa problemerne.

Forberedelse

Leeringsmodulet er opdelt i tre dele. Disse forberedelser skal underviseren gere sig for at vaere klar:
Forste og tredje del af modulet foregar i en hal eller gymnastiksal (eller et andet stort lokale).

Anden del af modulet foregar i et klasselokale.

Til veerkstedsaktiviteten skal der skaffes nogle materialer.

Ellers kraever det, at underviseren skaffer adgang til kilderne. Printer artikler eller viser dem pa tavlen.
Underviseren seetter sig ind i den ngdvendige viden for at introducere eleverne til forlabet.
Underviseren er desuden igangsaetter af de lege, der skal leges i forste og tredje del af modulet.

| kan evt. veere to eller tre klasser sammen om legene — det giver mere liv.

Materialer og faciliteter

Til 1. del af leeringsmodulet skal der bruges 40-50 aerteposer el.lign. Desuden gerne overtraeksveste
til halvdelen af eleverne. Der skal leges to lege, som kraever et stort omrade, fx en hal eller en sal.

2. del foregar i et klasselokale eller veerkstedslokale. Der skal bruges felgende materialer: maelkelag
fra skolemaelk (grenne og hvide, et lag pr. elev), karton (et stort stykke pr. gruppe m. 3 elever + noget
ekstra til at klippe i), sakse, tuscher, lim og en terning pr. gruppe.

Til 3. del skal igen bruges ca. 50 aerteposer og et stort omrade at lege pa. Det kan veere en god ide at
have et print af symbolet for verdensmal 14 (Livet i havet) med.




Beskrivelse

1. DEL

Eleverne samles i en hal eller sal. Underviseren introducerer eleverne til dagens emne, som er
havskildpadder. Scenen saettes for fgrste runde bevaegelseslege ved at underviseren kort fortaeller
lidt om havskildpadder.

Det kunne veere disse fire fakta:

- Lever i alle verdens have paneer de allerkoldeste steder

- Kan blive op til 150 ar gammel

- Leegger 250 aeg om aret. £ggene udkleekkes efter 60 dage.
- Spiser vandplanter, vandmaend, smadyr og tang

Kender eleverne andre fakta om havskildpadder? Tag en runde og har, hvad eleverne har af viden.
Elevernes introduceres nu til forste havskildpaddeleg, som herefter leges.

Leg: Jagten pa mad

Et omrade pa storrelse med en gymnastiksal (ca. 10x20 meter) bruges til denne leg. | hver ende laves et
lille omrade, der er landjord og samtidig helle for havskildpadderne. Resten af omradet er vand og det
hav, havskildpadderne skal svgmme i for at finde mad.

| "havet” fordeles 40-50 aerteposer (eller lignende), der gor det ud for havskildpaddemad.

Ca. 4/5 af eleverne skal veere havskildpadder. De ma kun beveege sig ved at kravle fremad med maven
helt mod gulvet. De skal fra deres fristed pa landjorden begive sig ud i havet og fange mad. De ma fange
en a&rtepose ad gangen og forsgge at fa “maden” med hjem til modsatte landjord af den, de startede ud
fra. Det geelder om for den enkelte elev at fange sa meget mad som muligt, sa de skal teelle deres fangst.
Havskildpaddens fjende nummer et i havet er spaekhuggeren. Spaekhuggeren spiser havskildpadder. 1/5
af eleverne udvaelges til at veere spaekhuggere. De ma bevaege sig i legen ved at ga krabbegang. Nar en
spaekhugger fanger en havskildpadde, bytter de roller.

Underviseren sgrger for, at den opsamlede “mad”, der ender pa “landjorden”, igen fordeles i havet, sa der
altid er mad at hente for havskildpadderne. Legen fortszetter, sa leenge elevernes energi i legen er god.

Leg: Laeg flest skildpaddeaeg

Samme omrade som ovenfor og samme inddeling. De to omréder i enderne er fortsat landjord, og resten
er fortsat havet. Alle elever er i denne leg havskildpadder. Gruppen deles dog i to. Det er en god ide at
give det ene hold “skildpadde-veste” pa, s& man kan se forskel pa de to hold. Hvert hold far tildelt et stykke
landjord, der er deres.

P& hvert af de to stykker landjord fordeles 15-25 aerteposer. £rteposerne er i denne leg skildpaddeaeg.
Havskildpadder kravler op pa land, nar de skal leegge deres mange aeg, og graver dem ned i sandet.

Nu geelder det om for alle havskildpadder at "svemme” (lebe) gennem havet til modsatte landjord og
erobre et seg. For at leegge dette seg skal det bringes gennem havet og tilbage til egen landjord. Bliver
en havskildpadde med aeg fanget af en havskildpadde uden aeg fra modsatte hold, afleveres aegget. Kun
havskildpadder uden ag kan fange og erobre a&g fra modstanderen.

Det geelder om pa 7 minutter at laegge flest aeg pa sin landjord. Efter 7 minutter kan der teelles aeg, og et
havskildpaddehold har vundet.

2. DEL
Elevernes samles i et klasselokale til introduktion og veerkstedsaktivitet.

Introduktion

Lees sammen med eleverne disse to artikler om havskildpaddernes liv samt udfordringer i havet.
Lad eleverne komme med indspark og kommentarer i relation til den nye viden.
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https://denblaaplanet.dk/10-ting-du-maaske-ikke-vidste-om-havskildpadder/
(Segeord: ting du maske ikke vidste om havskildpadder]

https://denblaaplanet.dk/5-trusler-mod-havskildpadder/
(Segeord: 5 trusler mod havskildpadder)

Vaerkstedsaktivitet

Alle elever skal lave en lille havskildpadde af et maelkelag og noget karton. Brug maelkeldg fra skolemaelk
og gerne de gronne. De hvide kan ogsa ga an, de kan farves grgnne med tusch.

Laget gor det ud for havskildpaddens skjold. Brug karton, tuscher og lim til at producere et lille hoved,
store forben og mindre bagben. Man kan ogsa tegne pa laget og skabe manstre pa skjoldet. Find nogle
gode fotos af havskildpadder som inspiration for eleverne.

Nar alle elever har skabt deres egen lille havskildpadde, skal den bruges til et lille spil.

Eleverne er sammen tre og tre om at lave det lille spil. Eleverne skal selv finde pa spillet. De skal bruge
deres skildpadder som brikker, og de far en terning og et stort stykke karton. Pa dette stykke karton skal
de lave en spilleplade, hvor deres skildpadder kan rykke fra et startsted og i mal.

Snak med eleverne om, hvilke muligheder der findes for at lave udfordringer undervejs. Bliver de spist af
en spaekhugger og ma sta en tur over? Bliver de fanget af en steerk strem og svemmer hurtigere, sa de ma
sla en ekstra gang med terningen? Eller spiser de en plastikpose og bliver syg, sa man kun ma rykke et felt
frem? Prov at udfordre eleverne pa at lave sjove spil, og lad dem spille hinandens spil, nar de er faerdige.

3.DEL

Forlebet om havskildpadder afsluttes i hallen eller salen. Der skal leges en sidste leg.

Men inden legen startes, samles eleverne til en kort introduktion og snak. Eleverne ved fra de tidligere
aktiviteter, at det er et problem, at verdenshavene er forurenede, og at plastaffald er et stort problem for
mange dyr inklusiv havskildpadderne.

Introducer kort eleverne for, hvad verdensmalene er, og vis dem logoet for mal nummer 14 - Livet i havet.
Forteel dem, at dette verdensmal handler om, at alle dyr og planter i havene skal have det godt. Sparg
eleverne, om de kender til andre dyr i havet, der er truet?

Leg: Mindre plastik - mere liv

Samme omrade som i de to fgrste lege og samme inddeling. Eleverne deles i to lige store hold. Hvert
hold er et land, der gnsker at fjerne alt plastik fra havet og redde havskildpadderne. Hvert hold starter i
deres eget land (hver deres ende). Den modsatte ende er det hav, de skal rense for plastik.

| hvert hav fordeles ligeligt en masse plastik (serteposer).

Nu geelder det om for hvert hold at skynde sig at samle plastik op af deres hav og lgbe tilbage og leegge
det i deres land. Dette gores ved at samle ét stykke plastik op af gangen og lebe ned og leegge det i deres
land. Det hold, der har fijernet mest plastik fra deres hav, vinder. Der spilles flere runder.

Sidste runde: begge lande skal arbejde sammen om at fjerne plastikken, som kommer til genanvendelse
(eerteposerne samles et sted, fx i en pose eller kasse).

Afslut med en snak om, hvad der sker, nar landene arbejder sammen?
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LINKS OG @VRIGE KILDER
https://heleverdeniskole.dk/laeseraketten/den-gamle-havskildpadde/

Bager til malgruppen:
Havskildpadder - Lena Lamberth, Lamberth, 2018
Skildpadder - Sigurd Toftdahl Terkelsen, Turbine, 2017
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